
쿠버네티스 Concept



K8s 의 기본 구성 단위 – Nodes



쿠버네티스란 무엇인가?

• 구글 Borg(이후 Omega 로 바뀐 시스템) 내부 시스템을 개발해 2014년 K8s로 공개 (10년간 비밀 유지)
• CNCF에 인큐베이팅 되어 첫번째로 졸업 함
• 쿠버네티스의 핵심기능

• 애플리케이션 기능에 집중할 수 있도록 서비스를 추상화 함
• 수천에서 수만개의 컨테이너를 효과적으로 관리 가능
• 운영팀이 인프라를 효과적으로 관리할 수 있도록 효과적이고 손쉬운 도구 제공

• 상태확인 및 자가 치유, 오토스케일링, 어플리케이션 개발 단순화 등
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K培s를 사용하는 이유

생성 설치 및 설정

Imperative
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변경 수반

선언에 따른 생성
추상화 가능
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K8s를 사용하는  이유

Declarative Exist API



K培s 의 기본 구성 단위

• Control Plane
• etcd 
• controller manager
• scheduler  

• Nodes
• kubelet
• kube-proxy
• container-runtime



K培s 의 기본 구성 단위 ‒ Contorl Plane(Master)

• 컨트롤 플레인은 쿠버네티스 전체 클러스터를 관리.
• 쿠버네티스 오브젝트의 레코드를 유지 및 관리 (제어루프)
• 컨트롤 플레인의 상세 구성

• API 서버 : 쿠버네티스 오브젝트에 대한 데이터를 설정하고 검증. REST 서비스 제공

• 스케줄러 : 클러스터의 노드에 파드를 배포 하는 역할. feasibility 계산 하여 배포

• 컨트롤러 메니저 : 제어 루프를 이용해 설정된 상태를 지속적으로 유지하도록 함

• ETCD : 클러스터 오브젝트의 데이터를 저장 



K培s 의 기본 구성 단위 ‒ Node(Worker)

• 워커 노드는 컨테이너 화된 애플리케이션을 실행하는 시스템
• 애플리케이션을 실행, 모니터링하며 다음의 구성 요구소 이루어짐

• 컨테이너 런타임 : 컨테이너를 실행하는 엔진 (Docker, rtk 등)

• Kubelet : API 서버와 통신하며 워커 노드의 컨테이너를 관리

• kube-proxy : 애플리케이션의 구성 요소간에 네트워크 트래픽을 분산



K培s 에서 애플리케이션 실행
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ETCD란

• etcd 는 클러스터 구성으로 데이터를 분산 해서 보관함
• 모든 데이터는 모든 노드에 동일하게 존재
• RAFT 알고리즘으로 리더를 선출 하며, 모든 데이터는 리더에 먼저 쓰여지고 나머지 노드에 복제됨(RAFT 상세 URL)
• ETCD의 고가용성을 위해서는 최소 3대 구성이며, Contol Plane 내부 또는 외부에 구성 가능함

etcd 내부 구성 etcd 외부 구성

https://swalloow.github.io/raft-consensus


ETCD 고가용성 구성
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https://swalloow.github.io/raft-consensus
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XML, JSON, BSON, YAML

항목 XML JSON YAML

Birth 1996 2002 2006

Full Name eXtensible Markup Language Java Script Object Notation Y Ain’t Markup 
Language

가독성 일기 어려움 읽을 만함 읽기 쉬움

파싱속도 느림 빠름 빠름

자료구조 트리 맵 맵

• XML은 XSD 를 통한 제약 사항이 강함. 
• JSON은 XML 에 비해 제약사항이 매우 적고, 파싱 속도가 빨라 XML의 특정 영역을 대체. 
• YAML 의 가장 큰 목적은 사람이 읽을 수 있도록 하는 것   

https://www.json2yaml.com/



YAML 바로 알기


